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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ว 4.2 
เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน


และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน


และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.6/1 
ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตประจำวัน
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นักเรียนเข้าใจว่า ปัญหาแต่ละปัญหามีวิธีการแก้ไขได้หลายวิธี การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน

จะช่วยให้แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยการแก้ปัญหาจะต้องพิจารณาปัญหาอย่างละเอียด

กระบวนการทำงานแบบวนซ้ำเป็นกระบวนการแก้ปัญหา สามารถใช้ได้ทั้งในการวางแผน

ในชีวิตประจำวัน อาจใช้เทคโนโลยีมาช่วยในการแก้ปัญหา เช่น คอมพิวเตอร์มาใช้งานได้

เนื่องจากคอมพิวเตอร์สามารถทำงานซ้ำ ๆ ได้ดี และทำงานตามโปรแกรมได้อย่างถูกต้อง

โดยเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมกับงานนั้น ๆ มาใช้ หรือเขียนโปรแกรมขึ้นมาใช้งานเอง
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1. 
ปัญหาแต่ละปัญหามีวิธีการแก้ไขได้หลายวิธี การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนจะช่วยให้แก้ปัญหา


ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการใช้เหตุผล เงื่อนไข หรือกฎเกณฑ์ที่เกี่ยวข้องกับปัญหานั้น 


เพื่อตรวจสอบความสมเหตุสมผลหรือความเป็นไปได้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ


2.
การแก้ปัญหาจะต้องพิจารณาปัญหาอย่างละเอียด กระบวนการแก้ปัญหาสามารถใช้ได้หลายกรณี


ทั้งในการวางแผนงานในชีวิตประจำวัน การฝึกคิดแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบจะเป็นประสบการณ์


ในการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนมากขึ้น

3.
กระบวนการทำงานแบบวนซ้ำเป็นกระบวนการแก้ปัญหาที่สามารถใช้ได้ในหลายกรณี


ทั้งในการวางแผนงานในชีวิตประจำวัน หรือการเล่นเกมต่าง ๆ การฝึกคิดแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ


พิจารณาวิธีการต่าง ๆ จะเป็นประสบการณ์ในการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนมากขึ้น

4.
การแก้ปัญหาอาจนำเทคโนโลยี เช่น คอมพิวเตอร์ มาใช้งานได้ เนื่องจากคอมพิวเตอร์สามารถทำงาน


ซ้ำ ๆ ได้ดี และทำงานตามโปรแกรมได้อย่างถูกต้อง โดยอาจเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมกับงานมาใช้ 

หรือเขียนโปรแกรมขึ้นมาใช้งานเอง
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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1.
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน
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1.
ในชีวิตประจำวันนักเรียนพบปัญหาใดบ่อยที่สุด และมีวิธีการแก้ปัญหานั้นอย่างไร

2.
การแบ่งครึ่งกระดาษใช้หลักการทางคณิตศาสตร์เรื่องใด

3.
กิจกรรมใดในชีวิตประจำวันมีการทำงานแบบวนซ้ำบ้าง

4.
เกมทายตัวเลขมีประโยชน์อย่างไรบ้าง

5.
นักเรียนมีวิธีเลือกเส้นทางการเดินทางที่ดีที่สุดได้อย่างไร
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(
ชิ้นงานที่ 1 เรื่อง การพับกระดาษ

(
ชิ้นงานที่ 2 เรื่อง วิธีการแก้ปัญหาของการปูกระเบื้อง

(
ชิ้นงานที่ 3 เรื่อง วิธีการแก้ปัญหาของผึ้ง

(
ชิ้นงานที่ 4 เรื่อง วิธีการแก้ปัญหาของเกมทายตัวเลข

(
ชิ้นงานที่ 5 เรื่อง การเดินทางของรถประจำทาง


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง วิธีการแก้ปัญหา กระบวนการทำงานแบบวนซ้ำ การแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน (K) 

ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม (P) ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การพับกระดาษ (P) ด้วยแบบประเมิน


4.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง วิธีการแก้ปัญหาของการปูกระเบื้อง (P) ด้วยแบบประเมิน


5.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง วิธีการแก้ปัญหาของผึ้ง (P) ด้วยแบบประเมิน


6.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง วิธีการแก้ปัญหาของเกมทายตัวเลข (P) ด้วยแบบประเมิน


7.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การเดินทางของรถประจำทาง (P) ด้วยแบบประเมิน


8.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน (A) ด้วยแบบประเมิน



แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมิน
เป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



แบบประเมินชิ้นงานที่ 1 เรื่อง การพับกระดาษ
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การพับกระดาษขนาด A4 ในแนวเดิมไปเรื่อย ๆ พร้อมตอบคำถาม

	พับกระดาษขนาด A4
ในแนวเดิมไปเรื่อย ๆ
ได้ถูกต้อง 
บันทึกขนาดของกระดาษ
เมื่อมีการพับได้ถูกต้อง
ชัดเจน ตอบคำถาม
ได้ถูกต้อง ละเอียด
ชัดเจน สมเหตุสมผล
สามารถให้คำแนะนำ
เพื่อนได้
	พับกระดาษขนาด A4

ในแนวเดิมไปเรื่อย ๆ
ได้ถูกต้อง 
บันทึกขนาดของกระดาษ
เมื่อมีการพับได้ถูกต้อง
ตอบคำถามได้ถูกต้อง 
เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้
	พับกระดาษขนาด A4

ในแนวเดิมไปเรื่อย ๆ ได้ดี 
บันทึกขนาดของกระดาษ
เมื่อมีการพับได้ดี
ตอบคำถามได้ดี
เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้บางขั้นตอน
	พับกระดาษขนาด A4

ในแนวเดิมไปเรื่อย ๆ ได้ 
บันทึกขนาดของกระดาษ
เมื่อมีการพับได้
ตอบคำถามได้
เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่ไม่สามารถ
แก้ปัญหาเองได้ 
ต้องให้เพื่อนแนะนำ




แบบประเมินชิ้นงานที่ 2 เรื่อง วิธีการแก้ปัญหาของการปูกระเบื้อง
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การแสดงวิธีคิด
หาจำนวนกระเบื้อง
แต่ละสี

	แสดงวิธีคิดหาจำนวน
ของกระเบื้องแต่ละสี
ได้ถูกต้อง ละเอียด
ชัดเจน สามารถ
ให้คำแนะนำเพื่อนได้

	แสดงวิธีคิดหาจำนวน
ของกระเบื้องแต่ละสี
ได้ถูกต้อง ชัดเจน
เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้
	แสดงวิธีคิดหาจำนวน
ของกระเบื้องแต่ละสีได้ดี
เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้
ในบางขั้นตอน

	แสดงวิธีคิดหาจำนวน
ของกระเบื้องแต่ละสีได้
เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่ไม่สามารถ
แก้ปัญหาเองได้
ต้องให้เพื่อนแนะนำ



แบบประเมินชิ้นงานที่ 3 เรื่อง วิธีการแก้ปัญหาของผึ้ง
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การเขียนอัลกอริทึม
เพื่อพาผึ้ง
ไปเก็บน้ำหวาน 
แล้วตอบคำถาม

	เขียนอัลกอริทึม
เพื่อพาผึ้งไปเก็บน้ำหวาน
ได้ถูกต้อง ชัดเจน
ใช้สัญลักษณ์ในการเขียน
อัลกอริทึมได้ถูกต้อง
ตอบคำถามได้ถูกต้อง
สามารถให้คำแนะนำ
เพื่อนได้
	เขียนอัลกอริทึม
เพื่อพาผึ้งไปเก็บน้ำหวาน
ได้ถูกต้อง ใช้สัญลักษณ์
ในการเขียนอัลกอริทึม
ได้ถูกต้อง ตอบคำถาม
ได้ถูกต้อง เกิดปัญหา
ในการทำงาน แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้
	เขียนอัลกอริทึม
เพื่อพาผึ้งไปเก็บน้ำหวาน
ได้ดี ใช้สัญลักษณ์
ในการเขียนอัลกอริทึม
ได้ดี ตอบคำถามได้ดี
เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้
ในบางขั้นตอน
	เขียนอัลกอริทึม
เพื่อพาผึ้งไปเก็บน้ำหวาน
ได้ ใช้สัญลักษณ์
ในการเขียนอัลกอริทึมได้ ตอบคำถามได้
เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่ไม่สามารถ
แก้ปัญหาเองได้
ต้องให้เพื่อนแนะนำ



แบบประเมินชิ้นงานที่ 4 เรื่อง วิธีการแก้ปัญหาของเกมทายตัวเลข
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การเล่นเกมทายตัวเลขระหว่าง 1-1,000,000

กับเพื่อน 
แล้วตอบคำถาม

	เล่นเกมทายตัวเลขระหว่าง 1-1,000,000

กับเพื่อนได้ถูกต้อง 
รวดเร็ว ตอบคำถาม
ได้ถูกต้อง ชัดเจน
ละเอียด สามารถ
ให้คำแนะนำเพื่อนได้
	เล่นเกมทายตัวเลขระหว่าง 1-1,000,000

กับเพื่อนได้ถูกต้อง 
ตอบคำถามได้ถูกต้อง 
ชัดเจน เกิดปัญหา
ในการทำงาน แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้

	เล่นเกมทายตัวเลขระหว่าง 1-1,000,000

กับเพื่อนได้ดี 
ตอบคำถามได้ดี
เกิดปัญหาในการทำงาน 
แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้
ในบางขั้นตอน

	เล่นเกมทายตัวเลขระหว่าง 1-1,000,000

กับเพื่อนได้ 
ตอบคำถามได้
เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่ไม่สามารถ
แก้ปัญหาเองได้
ต้องให้เพื่อนแนะนำ



แบบประเมินชิ้นงานที่ 5 เรื่อง การเดินทางของรถประจำทาง
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การแสดงวิธีคิด
หาเวลาการเดินทาง
ของรถประจำทาง

	แสดงวิธีคิดหาเวลา
การเดินทาง
ของรถประจำทาง
ได้ถูกต้อง ละเอียด ชัดเจน สามารถ
ให้คำแนะนำเพื่อนได้
	แสดงวิธีคิดหาเวลา
การเดินทาง
ของรถประจำทาง
ได้ถูกต้อง ชัดเจน
เกิดปัญหาในการทำงาน 
แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้

	แสดงวิธีคิดหาเวลา
การเดินทาง
ของรถประจำทางได้ดี
เกิดปัญหาในการทำงาน แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้ในบางขั้นตอน

	แสดงวิธีคิดหาเวลา
การเดินทาง
ของรถประจำทางได้
เกิดปัญหาในการทำงาน แต่ไม่สามารถ
แก้ปัญหาเองได้ 
ต้องให้เพื่อนแนะนำ



 

ใฝ่เรียนรู้

ตัวชี้วัดที่ 4.1 
ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียนและเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	4.1.1 ตั้งใจเรียน
4.1.2 เอาใจใส่
และมีความเพียรพยายาม
ในการเรียนรู้

4.1.3 สนใจเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
ต่าง ๆ 
	ตั้งใจเรียน เอาใจใส่
และมีความเพียรพยายาม
ในการเรียนรู้ 
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่าง ๆ 
เป็นประจำ 
	ตั้งใจเรียน เอาใจใส่
และมีความเพียรพยายาม
ในการเรียนรู้ 
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่าง ๆ บ่อยครั้ง
	ตั้งใจเรียน เอาใจใส่
และมีความเพียรพยายาม
ในการเรียนรู้ 
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่าง ๆ บางครั้ง
	ไม่ตั้งใจเรียน




ตัวชี้วัดที่ 4.2 
แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน 

ด้วยการเลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม บันทึกความรู้ วิเคราะห์ สรุปเป็นองค์ความรู้ 
                           
สามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	4.2.1 ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ แหล่งเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน และเลือกใช้สื่อได้อย่างเหมาะสม

4.2.2 บันทึกความรู้ วิเคราะห์ ตรวจสอบ
จากสิ่งที่เรียนรู้
สรุปเป็นองค์ความรู้
4.2.3 แลกเปลี่ยนเรียนรู้
ด้วยวิธีการต่าง ๆ 
และนำไปใช้
ในชีวิตประจำวัน
	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ
แหล่งเรียนรู้ทั้ง
ภายในและภายนอก
โรงเรียน เลือกใช้สื่อ
ได้อย่างเหมาะสม
มีการบันทึกความรู้
สรุปเป็นองค์ความรู้
นำเสนอและแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ด้วยวิธีการ
ที่หลากหลาย


	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ
แหล่งเรียนรู้ทั้ง
ภายในและภายนอก
โรงเรียน 
มีการบันทึกความรู้
สรุปเป็นองค์ความรู้
นำเสนอและแลกเปลี่ยนความรู้กับผู้อื่นได้


	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ
แหล่งเรียนรู้ทั้ง
ภายในและภายนอก
โรงเรียน 
มีการบันทึกความรู้

	ไม่ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้



มุ่งมั่นในการทำงาน

ตัวชี้วัดที่ 6.1 
ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่การงาน
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	6.1.1 เอาใจใส่ต่อ
การปฏิบัติหน้าที่ 
ที่ได้รับมอบหมาย
6.1.2 ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการทำงานให้สำเร็จ
6.1.3 ปรับปรุง
และพัฒนาการทำงาน
ด้วยตนเอง
	ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมาย
ให้สำเร็จ มีการปรับปรุงและพัฒนาการทำงาน
ให้ดีขึ้นด้วยตนเอง

	ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมาย
ให้สำเร็จ มีการปรับปรุงการทำงานให้ดีขึ้น
	ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมาย
ให้สำเร็จ 

	ไม่ตั้งใจปฏิบัติ
หน้าที่การงาน



ตัวชี้วัดที่ 6.2 
ทำงานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพื่อให้งานสำเร็จตามเป้าหมาย
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	6.2.1 ทุ่มเททำงาน
อดทน ไม่ย่อท้อ

ต่อปัญหาและอุปสรรคในการทำงาน
6.2.2 พยายาม
แก้ปัญหาและอุปสรรค
ในการทำงานให้สำเร็จ
6.2.3 ชื่นชมผลงาน
ด้วยความภาคภูมิใจ
	ทำงานด้วยความขยัน
อดทน ไม่ย่อท้อ
ต่อปัญหาในการทำงาน
พยายามให้งานสำเร็จ
ตามเป้าหมาย 
ชื่นชมผลงาน
ด้วยความภาคภูมิใจ

	ทำงานด้วยความขยัน
อดทน พยายามให้งานสำเร็จตามเป้าหมาย 
ชื่นชมผลงาน
ด้วยความภาคภูมิใจ

	ทำงานด้วยความขยัน
พยายามให้งานสำเร็จ
ตามเป้าหมาย 

	ไม่ขยัน อดทน
ในการทำงาน







1.
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับขั้นตอนการแก้ปัญหา แล้วบันทึกคำตอบของนักเรียนเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน

2.
นักเรียนร่วมกันสังเกตภาพการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน แล้วตอบคำถาม

3.
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้เหตุผลเชิงตรรกะ แล้วตอบคำถาม

4.
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับกระบวนการทำงานแบบวนซ้ำ 
แล้วตอบคำถาม

5.
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
แล้วเขียนคำตอบของนักเรียนเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน

6.
นักเรียนร่วมกันสังเกตแผนภาพความคิดและสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับ
วิธีการแก้ปัญหา

7.
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหา การแก้ปัญหา
ในชีวิตประจำวัน จากการตอบคำถาม

8.
นักเรียนร่วมกันศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหา กระบวนการทำงานแบบวนซ้ำ
การแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน  จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่หลากหลาย เช่น การสอบถามจากครู
หรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


9.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ภาพเกมเขาวงกต จากนั้นร่วมกันหาเส้นทางให้แม่มดเดินทางไปหาไม้กวาดโดยเขียนคำตอบแล้วตอบคำถาม


 10.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับเกมการแก้ปัญหาที่รู้จัก แล้วเขียนคำตอบ
ของนักเรียนเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน

 11.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ภาพเกี่ยวกับเกมเขาวงกตคณิตศาสตร์และเกมเขาวงกตคณิตศาสตร์
ที่มีความซับซ้อน เพื่อหาเส้นทางออกจากเขาวงกต แล้วตอบคำถาม

 12.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ภาพการเดินทางของหุ่นยนต์ไปเก็บถ้วยรางวัล โดยมีเงื่อนไขว่าจะต้องใช้
เส้นทางที่สั้นที่สุด แล้วเขียนคำตอบของนักเรียนเป็นอัลกอริทึมบนกระดาน

 13.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ภาพการปูกระเบื้องบนพื้นที่ว่าง แล้วตอบคำถาม

 14.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ภาพการเดินทางของผึ้งไปเก็บน้ำหวาน แล้วเขียนคำตอบของนักเรียน
เป็นอัลกอริทึมแบบวนซ้ำ

 15.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ภาพเส้นทางการเดินรถยนต์ A และรถยนต์ B ที่มีความเร็วไม่เท่ากัน
แล้วตอบคำถาม

 16.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับโปรแกรมการแก้ปัญหาที่นักเรียนรู้จัก แล้วเขียนคำตอบของนักเรียนเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน

 17.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหา กระบวนการทำงานแบบวนซ้ำ
การแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน


 18.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นแต่ละกลุ่มร่วมกันนำกระดาษขนาด A4 ที่มีความกว้าง
21 เซนติเมตร และความยาว 29.7 เซนติเมตร มาพับครึ่งในแนวเดิมไปเรื่อย ๆ จากนั้นเขียนบันทึกและตอบคำถามลงในชิ้นงานที่ 1 เรื่อง การพับกระดาษ

 19.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันแสดงวิธีคิดหาจำนวนของกระเบื้องแต่ละสี และการเดินทางของผึ้ง
ไปเก็บน้ำหวาน แล้วตอบคำถาม จากนั้นเขียนบันทึกและตอบคำถามลงในชิ้นงานที่ 2 เรื่อง วิธีการแก้ปัญหา
ของการปูกระเบื้อง และชิ้นงานที่ 3 เรื่อง วิธีการแก้ปัญหาของผึ้ง

 20.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาเกมทายตัวเลข แล้วจับคู่กับเพื่อนทายตัวเลขระหว่าง 
1 ถึง 1,000,000 โดยคนหนึ่งเป็นผู้ตั้งโจทย์ อีกคนหนึ่งเป็นผู้ตั้งคำถามและตอบให้ถูกภายใน 20 คำถาม จากนั้นจดบันทึกลงในชิ้นงานที่ 4 เรื่อง วิธีการแก้ปัญหาของเกมทายตัวเลข

 21.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันแสดงวิธีคิดและตอบคำถามจากสถานการณ์เส้นทางการเดินทาง
ของรถประจำทาง จากนั้นจดบันทึกและตอบคำถามลงในชิ้นงานที่ 5 เรื่อง การเดินทางของรถประจำทาง

 22.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้

ปัญหาแต่ละปัญหามีวิธีการแก้ไขได้หลายวิธี การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน จะช่วยให้แก้ปัญหา
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยการแก้ปัญหาจะต้องพิจารณาปัญหาอย่างละเอียด กระบวนการทำงานแบบวนซ้ำเป็นกระบวนการแก้ปัญหา สามารถใช้ได้ทั้งในการวางแผนในชีวิตประจำวัน อาจใช้เทคโนโลยีมาช่วยในการแก้ปัญหา เช่น คอมพิวเตอร์มาใช้งานได้ เนื่องจากคอมพิวเตอร์สามารถทำงานซ้ำ ๆ ได้ดี และทำงาน
ตามโปรแกรมได้อย่างถูกต้อง โดยเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมกับงานนั้น ๆ มาใช้ หรือเขียนโปรแกรมขึ้นมา
ใช้งานเอง


 23.
นักเรียนออกมานำเสนอความยาว ความหนา ปัญหาของการพับกระดาษ การหาจำนวนกระเบื้อง
การเขียนอัลกอริทึมเพื่อพาผึ้งไปเก็บน้ำหวาน เกมทายตัวเลข วิธีคิดและคำตอบจากสถานการณ์เส้นทาง
การเดินทางของรถประจำทางของกลุ่มตนเองหน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน

 24.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหา แก้ปัญหากับ
เกมทายตัวเลข จากการตอบคำถาม


 25.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน




 26.
นักเรียนสามารถแก้ปัญหาได้อย่างเป็นขั้นตอน และสามารถแนะนำให้กับครอบครัวหรือรุ่นน้อง
ให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเป็นขั้นตอน

 27.
นักเรียนนำความรู้ไปประยุกต์ในชีวิตประจำวันได้ และสามารถแนะนำให้เพื่อนและรุ่นน้อง
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันแบบวนซ้ำได้

 28.
นักเรียนสามารถแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ และอธิบายการแก้ปัญหาให้กับครอบครัวหรือรุ่นน้องให้สามารถแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ

 29.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป



1. 
หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 


ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
ภาพการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน

3.
ภาพเกมเขาวงกตแม่มด และเกมเขาวงกตคณิตศาสตร์

4.
ภาพการเดินทางของหุ่นยนต์ไปเก็บถ้วยรางวัล

5.
ภาพการปูกระเบื้องบนพื้นที่ว่าง

6.
ภาพการเดินทางของผึ้งไปเก็บน้ำหวาน

7.
ภาพเส้นทางการเดินรถยนต์ A และรถยนต์ B ที่มีความเร็วไม่เท่ากัน

8.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน
     แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)


ชื่อ ______________________________________________ เลขที่ _______ ชั้น ______

นักเรียนใช้ดินสอระบายลงใน          หน้าคำตอบที่ถูกต้องให้เต็มวง

1. 
นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้


นักเรียนต้องออกจากบ้านเวลา 06.00 น. และไปถึงจุดหมายเวลา 09.00 น. พอดี นักเรียนต้องใช้รถคันใด

1
คันที่ 1

2
คันที่ 2

3
คันที่ 3

4
คันที่ 4
2.
นักเรียนสามารถนำสูตร T =     ไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างไร

1  
คำนวณระยะเวลาเดินทาง

2  
คำนวณอัตราเร่งของรถยนต์

3  
คำนวณพื้นที่บ้าน (คำนวณที่ดิน) 

4  
คำนวณความสมส่วนของร่างกาย
3.
รถยนต์คันหนึ่งวิ่งด้วยความเร็ว 90  กิโลเมตรต่อชั่วโมง ถ้ารถยนต์คันนี้เคลื่อนที่เป็นเวลา 3  ชั่วโมงครึ่ง

จะเคลื่อนที่ได้กี่กิโลเมตร

1  
270 กิโลเมตร

2  
300 กิโลเมตร

3  
315 กิโลเมตร

4  
400 กิโลเมตร
4.
ถ้านักเรียนเดินทางไปต่างจังหวัดด้วยรถประจำทาง โดยรถประจำทางวิ่งด้วยความเร็ว 90 กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
และมีระยะทาง 360 กิโลเมตร ถามว่านักเรียนจะต้องใช้เวลาเดินทางเท่าไรจึงจะถึงจุดหมาย

1  
2 ชั่วโมง

2  
3 ชั่วโมง

3  
4 ชั่วโมง

4  
5 ชั่วโมง
5.
เหตุผลเชิงตรรกะคืออะไร

1  
การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน

2  
การใช้เหตุผล เงื่อนไข เพื่อแก้ปัญหา

3  
การสร้างเหตุผลเพื่อสนับสนุนการแก้ปัญหา

4  
การออกแบบการแก้ปัญหาโดยมีรูปแบบที่ชัดเจน
พิจารณาภาพการแบ่งกระดาษเป็นประเภทต่าง ๆ  แล้วตอบคำถามข้อ 6-7


6.
ถ้ามีกระดาษขนาด A2 1 แผ่น จะตัดเป็นกระดาษขนาด A5 ได้กี่แผ่น

1  
2

2  
4

3  
6

4  
8
7.
ถ้ามีกระดาษขนาด A4 2 แผ่น จะตัดเป็นกระดาษขนาด A5 ได้กี่แผ่น

1  
2

2  
4

3  
6

4  
8
พิจารณาการปูกระเบื้องต่อไปนี้ แล้วตอบคำถามข้อ 8-9

8.
ควรปูกระเบื้องที่หายไปในข้อใด



1  



2 


3  


4  

9.
ถ้าต้องการปูกระเบื้องต่อกันทั้งหมด 15 แผ่น ถามว่าแผ่นสุดท้ายคือกระเบื้องในข้อใด


1  


2 



3  


4  

10. พิจารณาภาพ





 
 เส้นทางใดที่หนูสามารถเดินทางไปเก็บเนยแข็งได้

1 
เส้นทางที่ 1

2  
เส้นทางที่ 2

3  
เส้นทางที่ 3

4  
เส้นทางที่ 4
            แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test)

ชื่อ ________________________________________________ เลขที่ ______ ชั้น _____

นักเรียนใช้ดินสอระบายลงใน          หน้าคำตอบที่ถูกต้องให้เต็มวง

1.
เหตุผลเชิงตรรกะคืออะไร

1  
การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน

2  
การใช้เหตุผล เงื่อนไข เพื่อแก้ปัญหา

3  
การสร้างเหตุผลเพื่อสนับสนุนการแก้ปัญหา

4  
การออกแบบการแก้ปัญหาโดยมีรูปแบบที่ชัดเจน
พิจารณาภาพการแบ่งกระดาษเป็นประเภทต่าง ๆ  แล้วตอบคำถามข้อ 2-3

2.
ถ้ามีกระดาษขนาด A2 1 แผ่น จะตัดเป็นกระดาษขนาด A5 ได้กี่แผ่น

1  
2

2  
4

3  
6

4  
8
3.
ถ้ามีกระดาษขนาด A4 2 แผ่น จะตัดเป็นกระดาษขนาด A5 ได้กี่แผ่น

1  
2

2  
4

3  
6

4  
8
พิจารณาการปูกระเบื้องต่อไปนี้ แล้วตอบคำถามข้อ 4-5

4.
ควรปูกระเบื้องที่หายไปในข้อใด



1  



2 


3  


4  

5.
ถ้าต้องการปูกระเบื้องต่อกันทั้งหมด 15 แผ่น ถามว่าแผ่นสุดท้ายคือกระเบื้องในข้อใด


1  


2 



3  


4  

6.
พิจารณาภาพ






เส้นทางใดที่หนูสามารถเดินทางไปเก็บเนยแข็งได้

1 
เส้นทางที่ 1

2  
เส้นทางที่ 2

3  
เส้นทางที่ 3

4  
เส้นทางที่ 4
7.
นักเรียนสามารถนำสูตร T =     ไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างไร

1  
คำนวณระยะเวลาเดินทาง

2  
คำนวณอัตราเร่งของรถยนต์

3  
คำนวณพื้นที่บ้าน (คำนวณที่ดิน) 

4  
คำนวณความสมส่วนของร่างกาย
8.
รถยนต์คันหนึ่งวิ่งด้วยความเร็ว 90  กิโลเมตรต่อชั่วโมง ถ้ารถยนต์คันนี้เคลื่อนที่เป็นเวลา 3  ชั่วโมงครึ่ง

จะเคลื่อนที่ได้กี่กิโลเมตร

1  
270 กิโลเมตร

2  
300 กิโลเมตร

3  
315 กิโลเมตร

4  
400 กิโลเมตร
9.
ถ้านักเรียนเดินทางไปต่างจังหวัดด้วยรถประจำทาง โดยรถประจำทางวิ่งด้วยความเร็ว 90 กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
และมีระยะทาง 360 กิโลเมตร ถามว่านักเรียนจะต้องใช้เวลาเดินทางเท่าไรจึงจะถึงจุดหมาย

1  
2 ชั่วโมง

2  
3 ชั่วโมง

3  
4 ชั่วโมง

4  
5 ชั่วโมง
10. นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้



นักเรียนต้องออกจากบ้านเวลา 06.00 น. และไปถึงจุดหมายเวลา 09.00 น. พอดี นักเรียนต้องใช้รถคันใด

1
คันที่ 1

2
คันที่ 2

3
คันที่ 3

4
คันที่ 4



1.      2
6.     
4

2.      1
7.    
2

3.      1
8.    
3

4.      3
9.    
2

5.      2                       10.  
3 


     



1.      2

6.     
3


2.      4

7.     
1


3.      2

8.     
1



4.      3

9.     
3



5.      2                       10. 
2

แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
 ชื่อ-นามสกุล _______________________________ เลขที่ _________ ชั้น ___________

วันที่ _________________________ เดือน _______________________ พ.ศ. ___________

คำชี้แจง  นักเรียนบันทึกสรุปผลการเรียนรู้จากหน่วยการเรียนรู้นี้











หมายเหตุ  ครูสำเนาแบบบันทึกนี้เพื่อให้นักเรียนบันทึกทุกหน่วยการเรียนรู้





หน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐานตามแนวทาง Backward Design

















หน่วยการเรียนรู้ที่  1 การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา


รหัส-ชื่อรายวิชา ว 131                    	กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี


ชั้น ประถมศึกษาปีที่ 6          	ภาคเรียนที่  1 	เวลาเรียน  4  ชั่วโมง


ผู้สอน 	โรงเรียน 	





			ขั้นที่ 1 กำหนดเป้าหมายหลักของการเรียนรู้





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





ความรู้ฝังแน่น ความเข้าใจที่คงทน  (Enduring Understanding) 





สาระการเรียนรู้





  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





คำถามสำคัญ  





			ขั้นที่ 2 กำหนดหลักฐานหรือร่องรอยของการเรียนรู้





ภาระงาน : ชิ้นงาน/การแสดงออกของผู้เรียน





การประเมินการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง  (Rubrics)





แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์





			ขั้นที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือประสบการณ์การเรียนรู้





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •   








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •   •  •  








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





ได้____________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน





(	รถคันที่ 1 มีระยะทาง 200 กิโลเมตร วิ่งด้วยความเร็ว 50 กิโลเมตรต่อชั่วโมง


(	รถคันที่ 2 มีระยะทาง 180 กิโลเมตร วิ่งด้วยความเร็ว 60 กิโลเมตรต่อชั่วโมง


(	รถคันที่ 3 มีระยะทาง 320 กิโลเมตร วิ่งด้วยความเร็ว 80 กิโลเมตรต่อชั่วโมง


(	รถคันที่ 4 มีระยะทาง 280 กิโลเมตร วิ่งด้วยความเร็ว 70 กิโลเมตรต่อชั่วโมง
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ได้____________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน
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และ
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(	รถคันที่ 1 มีระยะทาง 200 กิโลเมตร วิ่งด้วยความเร็ว 50 กิโลเมตรต่อชั่วโมง


(	รถคันที่ 2 มีระยะทาง 180 กิโลเมตร วิ่งด้วยความเร็ว 60 กิโลเมตรต่อชั่วโมง


(	รถคันที่ 3 มีระยะทาง 320 กิโลเมตร วิ่งด้วยความเร็ว 80 กิโลเมตรต่อชั่วโมง


(	รถคันที่ 4 มีระยะทาง 280 กิโลเมตร วิ่งด้วยความเร็ว 70 กิโลเมตรต่อชั่วโมง








เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-Test)





เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  (Post-Test)





นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 


หลังจากที่เรียนหน่วยการเรียนรู้นี้แล้ว


____________________________________�_


____________________________________�_


____________________________________�_


____________________________________�_


____________________________________�_


____________________________________�_


_______________________________________


____________________________________�____


____________________________________�____








นักเรียนได้รับความรู้เรื่องใดบ้าง


จากหน่วยการเรียนรู้นี้


____________________________________�_


____________________________________�_


____________________________________�_


____________________________________�_


____________________________________�_


____________________________________�_


_______________________________________


____________________________________�____


____________________________________�____








นักเรียนยังไม่เข้าใจเรื่องใดอีกบ้าง


ที่เกี่ยวกับหน่วยการเรียนรู้นี้


ซึ่งต้องการให้ครูอธิบายเพิ่มเติม


____________________________________�_


____________________________________�_


____________________________________�_


____________________________________�_


_____________________________________


______________________________________


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____














หน่วยการเรียนรู้ที่ 1


การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา





นักเรียนได้ทำกิจกรรมอะไรบ้าง 


ในหน่วยการเรียนรู้นี้


____________________________________�_	


____________________________________�_


____________________________________�_


____________________________________�_


____________________________________�_


____________________________________�_


_______________________________________





นักเรียนจะสามารถนำความรู้ความเข้าใจจากหน่วยการเรียนรู้นี้ไปใช้ประโยชน์


ในชีวิตประจำวันได้อย่างไรบ้าง


____________________________________�_	


____________________________________�_	


____________________________________�_	


____________________________________�_	


____________________________________�_	





ผลงานที่นักเรียนชอบและต้องการคัดเลือกเป็นผลงานดีเด่น


จากหน่วยการเรียนรู้นี้คือผลงานใดบ้าง เพราะอะไร


____________________________________�_	


____________________________________�_	


____________________________________�_	


________________________________________________________________�____	








	1. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้เป็นหลักฐานและข้อมูลเพื่อปรับปรุงและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน


	2. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้ประกอบการทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อเป็นผลงานประกอบการเลื่อนวิทยฐานะได้








